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&lt;p&gt;As Redes de Adversariais Generativas (GANS) s&#227;0 um tipo do algorit

mo da aprendizagem profunda usado &#129534; para gerar dados novos que se assem
elham aos existentes. Os GRAN consistemO0 0 bet365duas redes neurais: uma gerador
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humano. Eles consistemO 0 bet365camadas dos n&#243;s interconectados que proces
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