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&lt;p&gt; marca &#233; super inovador, devido a um composto in&#233;dito, o graf

eno. Esse material &#233; mais&lt;/p&gt;
&lt;p&gt; forte do que 0 a&#231;0, extremamente leve, flex&#237;vel e dur&#225;v

el. &#233; tamb&#233;m uma das formas&lt;/p&gt;

&lt;p&at; cristalinas do carbono, assim como o diamante.&It;/p&gt;

&lt;p&gt;O Grafeno, desenvolvido 100% no Brasil,&lt;/p&gt;

&lt;p&gt; chega com uma nova proposta para a categoria de velocidade: a democrat

1Iza&#231;&#227;0 dos t&#234;nis&lt;/p&gt;
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