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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Conhecido durante o desenvolvimento como Xbox Next,

Xenon, Xbox 2, Xbox FS ou NextBox,[14] o Xbox 360 foi concebido no in&#237;cio d
e 2003.[15] Em jogos de ca&#231;a niquel online fevereiro de 2003, o planejament

o da plataforma de software Xenon comeé&#231;ou e foi liderado pelo vice-presiden
te da Microsoft, J Allard.[15] Naquele m&#234;s, a Microsoft realizou um evento

para 400 desenvolvedoresjogos de ca&#231;a niquel onlinejogos de ca&#231;a nique
| online Bellevue, Washington, para recrutar suporte para o sistema.[15] Tamb&#2
33;m nesse m&#234;s, Peter Moore, ex-presidente da Sega of America, se juntou &#
224; Microsoft. Em jogos de ca&#231;a niquel online 12 de agosto de 2003, a ATI

foi escolhida para produzir a GPU do novo console, um acordo que foi anunciado p
ublicamente dois dias depois.[16] Antes do lan&#231;amento do Xbox 360, v&#225;r
ios kits de desenvolvimento Alpha foram vistos usando o hardware Power Mac G5 da
Apple. Isso porque o processador do sistema PowerPC 970 roda a mesma arquitetur
a PowerPC que o Xbox 360 usariajogos de ca&#231;a niquel onlinejogos de ca&#231;
a niquel online um processador IBM Xenon. Os n&#250;cleos do processador foram d
esenvolvidos utilizando uma vers&#227;0 ligeiramente modificada do processador C
ell do PlayStation 3 que usava a arquitetura PPE. De acordo com David Shippy e M
ickie Phipps, os funcion&#225;rios da IBM estavam &quot;escondendo&quot; seu tra
balho da Sony e da Toshiba, parceiros da IBM no desenvolvimento do Processador C
ell.[17] Jeff Minter criou o programa de visualiza&#231;&#227;0 de m&#250;sica N

eon que est&#225; inclu&#237;do no Xbox 360.[18]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Na Europa, o Xbox 360 vendeu sete milh&#245;es de unidades a partir de

20 de novembro de 2008, de acordo com a Microsoft.[35] No Reino Unido, o Xbox 36
0 vendeu 3,9 milh&#245;es de unidades a partir de 27 de junho de 2009, de acordo

com a GfK Chart-Track.[36]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Nos modelos S e E, o compartimento do disco r&#237;gido est&#225; na pa

rte inferior quando vertical (lado direito quando horizontal) e requer a abertur

a de uma porta oculta para acess&#225;-lo (isso n&#227;0 anula a garantia). Os d
iscos r&#237;gidos dos modelos S e E s&#227;0 unidades de laptop SATA padr&#227;
o de 2,5&quot;, mas possuem um gabinete e firmware personalizados para que o Xbo

x 360 possa reconhec&#234;-l0.&lt;/p&at;
&lt;p&gt;V&#225;rias unidades de disco r&#237;gido foram produzidas, incluindo o
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