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&lt;p&gt;mestres de doze minutos, para um totalde quarenta e oito horas. No enta

nto que o&lt;/p&yt;
&lt;p&gt; do jogo p&#225;ra durante esse &#128201; per&#237;0do com 48 minuto p

or v&#225;rias raz&#245;es - incluindo falta&lt;/p&gt;
&lt;p&at; intervalo ou tempo limite! Quanto prazo s&#227;0 os Jogos De &#128201;

basquete? Lakers WSLS and&lt;/p&gt;
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&lt;article&gt;

&lt;p&gt;No mundo do design e da programa&#231;&#227;0, voc&#234; pode ter ouvid

0 0s termos &lt;i&gt;&quot; @1x&quot;, &quot;@2x&quot;&lt;/i&gt; e &lt;i&gt;&quot
;@3x&quot;&lt;/i&gt;. Esses termos se relacionam com a resolu&#231;&#227;0 das i
magens ejogar war onlinerela&#231;&#227;0 com a telajogar war onlinejogar war on
line que elas ser&#227;0 exibidas. Vamos quebrar esse mist&#233;rio e explain as

diferen&#231;as entre eles.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Uma imagem com escala de fator 1.0, ou seja, um &lt;i&gt;&quot; @ 1x&quot

;&lt;/i&gt;, refere-se a uma imagem com resolu&#231;8#227;0 padr&#227;0. Essa &#
233; a resolu&#231;&#227;0 b&#225;sica para dispositivos e monitores mais antigo

s ou de baixa resolu&#231;&#227;0.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;J&#225; as imagens de alta resolu&#231;&#227;0 levamjogar war onlinejog

ar war online conta telas de dispositivos com densidade de pixels maior do que a
densidade de pixels de dispositivos tradicionais, para que as imagens renderiza

das n&#227;0 figuem distorcidas ou pixeladas. Essas imagens possuem fatores de e
scala maiores do que 1.0. Conhe&#231;a melhor as diferen&#231;as entre elas:&lt;

/p&at;
&lt;ul&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt;&quot; @ 2x&quot;&lt;/strong&gt;: Essas imagens possuem um

fator de escala de 2.0 e s&#227;0 duas vezes maioresjogar war onlinejogar war o

nline dimens&#245;es lineares quando comparadas a imagens &lt;i&gt;&quot; @1x&quo
t;&lt;/i&gt;. 1sso significa que, por exemplo, uma imagem de 100x100 pixelsjogar

war onlinejogar war online &lt;i&gt;&quot; @ 1x&quot;&lt;/i&gt; seria de 200x200

pixels como &lt;i&gt;&quot; @2x&quot;&lt;/i&gt;.&lt;/li&gt;
&lt;li&gt;&lt;strong&gt; &quot; @3x&quot;&lt;/strong&gt;: Imagens com escala fator

3.0 tem um tamanho tr&#234;s vezes maiorjogar war onlinejogar war online dimens
&#245;es lineares quando comparadas a imagens &lt;i&gt;&quot; @ 1x&quot;&lt;/i&gt;

. Nesse caso, a mesma imagem de exemplo de 100x100 pixelsjogar war onlinejogar w
ar online &It;i&gt;&quot; @ 1x&quot;&lt;/i&gt; seria de 300x300 pixels como &lt;i&



