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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;O Xbox 360 possui um servi&#231;o online, a Xbox Liv

e, que foi expandida a partir dejogar na quina via internetitera&#231;&#227;o an

terior no Xbox original e recebeu atualiza&#231;&#245;es regulares durante a vid

a &#250;til do console. Dispon&#237;veljogar na quina via internetjogar na quina

 via internet variedades gratuitas e baseadasjogar na quina via internetjogar na

 quina via internet assinatura, a Xbox Live permite aos usu&#225;rios jogar jogo

s online; baixar jogos (atrav&#233;s da Xbox Live Arcade) e demos; comprar e tra

nsmitir m&#250;sicas, programas de televis&#227;o e filmes atrav&#233;s dos port

ais Xbox Music e Xbox Video e acessar servi&#231;os de conte&#250;do de terceiro

s atrav&#233;s de aplicativos de transmiss&#227;o de m&#237;dia. Al&#233;m dos r

ecursos multim&#237;dia on-line, ele permite aos usu&#225;rios transmitir m&#237

;dia de PCs locais. V&#225;rios perif&#233;ricos foram lan&#231;ados, incluindo 

controles sem fio, discos r&#237;gidos com armazenamento expandido e a c&#226;me

ra sensora de movimentos: o Kinect. O lan&#231;amento desses servi&#231;os adici

onais e perif&#233;ricos ajudou a marca Xbox a crescer a partir de jogos para en

globar todos os multim&#237;dia, transformando-ojogar na quina via internetjogar

 na quina via internet um hub para entretenimento na sala de estar.[6][7][8][9][

10]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Lan&#231;adojogar na quina via internetjogar na quina via internet todo

 o mundo entre 2005 e 2006, o Xbox 360 foi inicialmente escassojogar na quina vi

a internetjogar na quina via internet muitas regi&#245;es, incluindo a Am&#233;r

ica do Norte e a Europa. As primeiras vers&#245;es do console sofreram uma alta 

taxa de falha, indicada pelas chamadas &quot;Tr&#234;s Luzes Vermelhas&quot;, ex

igindo uma extens&#227;o do per&#237;odo de garantia do dispositivo. A Microsoft

 lan&#231;ou dois modelos redesenhados do console: o Xbox 360 Sjogar na quina vi

a internetjogar na quina via internet 2010,[11] e o Xbox 360 Ejogar na quina via

 internetjogar na quina via internet 2013.[12] Em jogar na quina via internet ju

nho de 2014, 85,60 milh&#245;es de consoles Xbox 360 foram vendidosjogar na quin

a via internetjogar na quina via internet todo o mundo, tornando-se o sexto cons

ole de videogames mais vendido da hist&#243;ria, e o console mais vendido feito 

por uma empresa americana. Embora n&#227;o seja o console mais vendido dejogar n

a quina via internetgera&#231;&#227;o, o Xbox 360 foi considerado pelo TechRadar

 como o mais influente atrav&#233;s dajogar na quina via internet&#234;nfase na 

distribui&#231;&#227;o de m&#237;dia digital e jogos multiplayer na Xbox Live.[1

0][13]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Conhecido durante o desenvolvimento como Xbox Next, Xenon, Xbox 2, Xbox

 FS ou NextBox,[14] o Xbox 360 foi concebido no in&#237;cio de 2003.[15] Em joga

r na quina via internet fevereiro de 2003, o planejamento da plataforma de softw

are Xenon come&#231;ou e foi liderado pelo vice-presidente da Microsoft, J Allar

d.[15] Naquele m&#234;s, a Microsoft realizou um evento para 400 desenvolvedores

jogar na quina via internetjogar na quina via internet Bellevue, Washington, par

a recrutar suporte para o sistema.[15] Tamb&#233;m nesse m&#234;s, Peter Moore, 

ex-presidente da Sega of America, se juntou &#224; Microsoft. Em jogar na quina 

via internet 12 de agosto de 2003, a ATI foi escolhida para produzir a GPU do no

vo console, um acordo que foi anunciado publicamente dois dias depois.[16] Antes

 do lan&#231;amento do Xbox 360, v&#225;rios kits de desenvolvimento Alpha foram

 vistos usando o hardware Power Mac G5 da Apple. Isso porque o processador do si

stema PowerPC 970 roda a mesma arquitetura PowerPC que o Xbox 360 usariajogar na

 quina via internetjogar na quina via internet um processador IBM Xenon. Os n&#2

50;cleos do processador foram desenvolvidos utilizando uma vers&#227;o ligeirame

nte modificada do processador Cell do PlayStation 3 que usava a arquitetura PPE.

 De acordo com David Shippy e Mickie Phipps, os funcion&#225;rios da IBM estavam

 &quot;escondendo&quot; seu trabalho da Sony e da Toshiba, parceiros da IBM no d

esenvolvimento do Processador Cell.[17] Jeff Minter criou o programa de visualiz

a&#231;&#227;o de m&#250;sica Neon que est&#225; inclu&#237;do no Xbox 360.[18]&

lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Primeiro modelo do console&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;O Xbox 360 foi lan&#231;adojogar na quina via internetjogar na quina vi

a internet 22 de novembro de 2005, nos Estados Unidos e no Canad&#225;;[19] 2 de

 dezembro de 2005, na Europa e 10 de dezembro de 2005, no Jap&#227;o. Mais tarde

, foi lan&#231;ado no M&#233;xico, Brasil, Chile, Col&#244;mbia, Hong Kong, Cing

apura, Cor&#233;ia do Sul, Taiwan, Austr&#225;lia, Nova Zel&#226;ndia, &#193;fri

ca do Sul, &#205;ndia e R&#250;ssia. No seu primeiro ano no mercado, o console f

oi lan&#231;adojogar na quina via internetjogar na quina via internet 36 pa&#237

;ses, mais pa&#237;ses do que qualquer outro console lan&#231;adojogar na quina 

via internetjogar na quina via internet um &#250;nico ano.[20]&lt;/p&gt;
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