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guadra de esporte, e com a ajuda de um &quot;designer desconhecido&quot;, ele de
senhou os projetos do museu, inspirando-se ao programa de televis&#227;0 &quot;&

quot;Tell Me Why&quot;.
objetivo n&#227;0 &#233; fazer o design do museu parecer gen&#233;rico, mas prin

cipalmente n&#227;0 tentar ensinar o artista a fazer objetos.
&#201; vendido na &#237;ntegra, pela cole&#231;&#227;0 dos museus, que possui um



